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Technikai Oscar-dijat nyert a Colorfront csapat

A dijnyertes csapat jelenleg a filmgyértas és utbmunka modernizalasanak
Uj kihivasaira ésszpontosit

Budapest, 2010. januar 16. — A budapesti székhelyG Colorfront cég
szoftverfejlesztéi kiemelkedd teljesitményik eredményeként 2010. februar 20-an
veszik at Los Angelesben a hivatalos dijatadd galan Oscar-dijukat a Lustre fényel6
program kidolgozaséaért és fejlesztéséért.

Az amerikai Filmm(ivészeti és Filmtudomanyi Akadémia (AMPAS) Tudomanyos és
Technikai Oscar elismerését minden évben azok kapjak, akik felfedezéseikkel,
fejlesztéseikkel meghatarozbéan, kimagasléan és maradanddéan hozzajérultak a
filmgyartashoz. Ezen belil a Tudomanyos és Mérndki Oscar-dij a filmgyartas
eléremozditasaban nyujtott kiemelkedd teljesitmény elismerése.

A Lustre program segitségével valbés idejli szinkorrekcidos képmanipulaciokra van
lehetéség a filmek un. digitalis fényelése soran.

Jaszberényi Mark, Priskin Gyula és Perlaki Tamas a debreceni Fazekas Mihaly
Gimnazium matematika tagozatos osztalyanak egykori didkjai tdbb mint 10 éve
dolgoznak egyutt. Az Autodesk Lustre szoftverét kifejlesztd csapat a dij
kihirdetésekor mar 0] kihivasokra 6sszpontosit, amelyek a filmgyartasi folyamatban a
forgatds és az utdbmunka kozétti gyorsabb, hatékonyabb munkamenet kialakitasat
teszik lehetbvé.

A Lustre rendszer rovid torténeti attekintése

A Lustre 2003-as piacra dobasat a digitalis fényelés terén végzett 6t évnyi uttérd
fejlesztés elézte meg. A Lustre fejlesztését megelb6z6en 1998-t6l Jaszberényi Mark
és Priskin Gyula a teljes digitalis utbmunka folyamatat atfogd rendszer kialakitasan
dolgoztak, beleértve az dsszes fObb munkaszakaszt: a szkennelést, kompozitalast,
vizudlis effekteket, a filmek felljitaséat és a feliratozast.

Digitélis mozitermi fényelés (Digital Intermediate - DI) ekkor még nem létezett. A
Colorfront-ot a Jaszberényi testvérek, Mark és Aron, 2000-ben alapitottak, Priskin
Gyula, mint vezeté szoftverfejlesztével egy olyan szoftver kifejlesztésére, amely a
filmes iparagon belll uttér6 megoldas a digitalis fényelésre. A digitalis fényelés
lehetévé teszi a filmek digitadlis moziteremi, nagy felbontasu és valdsidejl

ey

vezetl fejlesztéként.

A Colorfront 2001-ben filmtérténelmet irt, amikor Peter Jackson A Gy(rik Ura: A
Gydri Szévetsége cimi filmje szamara kifejlesztette a Stand Alone Color Corrector
(SACC) rendszert. A filmgyartas soran ezzel el6szér valt lehetévé egy jatékfilm
szamitogépes fényelése. Ezt kdvetden a hollywoodi székhely(i EFILM a Colorfront



kdvetkezb Ulgyfelévé valt, és uttéroként el6szor teljes hosszabban digitalisan fényelte
a ‘Katonak voltunk’ cima filmet.
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licenszelte, melyet késdbb 5D Colossus néven dobott piacra. 2003-t6l a Discreet (ma
Autodesk) licenszelte a Colorfront technolégiat és bevezette az elsé Lustre DI
rendszert. Az Autodesk 2005 juniusaban vasarolta meg a Lustre-t a Colorfront-tol.

Ma a Lustre irigylésre mélté hirnévnek érvend, mint piacvezeté DI-rendszer, melyet
szamos film fényelésénél hasznaltak, tébbek k6zétt az: Apocalypto, A Da Vinci-kéd,
A Faun Labirintusa és A Karib-tenger kal6zai - A Fekete Gybéngy atka.

Jaszberényi Mark 2007-ben kilépett az Autodesk-tél és testvérével, Aronnal
megalapitotta a Colorfront DI és film utébmunka stidiét. Rovid idén belll Priskin Gyula
és Perlaki Tamas is csatlakoztak a céghez fejlesztéként.

A cég HD, 2K és 4K utdbmunka szolgaltatasokat nyujt hazai és nemzetkézi
filmgyartok szdmara, olyan filmekben, mint a Szabadsag Szerelem, Terry Pratchett:
Going Postal (The Mob/Sky), The Pillars of the Earth — A Katedralis (Tandem
Communication/Muse Entertainment/Scott Free) és a The Debt (Miramax-Disney).

Uj kihivasok

A Colorfront csapata olyan vilagszinten vezeté pozicibban 1évd cégeknek nyuijtott
mar tanacsadast DI munkafolyamatuk kidolgozasadban, mint a Los Angeles-i
EFILM/Deluxe, Technicolor, LaserPacific/Kodak, a parizsi Eclair, a londoni és indiai
PrimeFocus, a mincheni ARRI vagy a wellingtoni Weta Digital.

Az Oscar-dij odaitélésekor a Colorfront Uj képfeldolgozd és vizualis kommunikaciés
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utdmunkaja kdzo6tti munkafolyamat hatékonysaga jelentésen névelhetd.

Jaszberényi Aron, a Colorfront ligyvezetdje elmondta: “Ez a dij hatalmas elismerése
a Colorfront fejleszti csapata altal végzett DI innovaciés tevékenységnek. A Lustre
szoftver meghatarozé jelentéségl a film utbmunka teruletén, azonban a piac és a
technologia alland6 fejlédése folyamatos 0 kihivasok elé allit minket. A Colorfront
utébmunka studidban is a Lustre rendszert hasznéljuk digitélis fényelésre alkalmas
mozitermeinkben, kiegészitve azon Uj szoftver elemekkel, melyeket Oscar-dijas
csapatunk fejleszt hazon belll, ezzel is segitve a forgatas, a vagas, a fényelés, és a
trikk folyamatok minden Iépését. A Colorfront ezekre, a piacon mashol nem elérhetd,
egyedi Uj technolégiakra épitve nyljt utdmunka szolgaltatasokat alapvetdn
nemzetkdzi tgyfelei részére.”

A Colorfront utomunka studiorol

A Colorfront Eurépa egyik vezetd DI (digitalis fényelés) és utdbmunka studidja
Budapesten. A céget a Jaszberényi testvérpar, Mark és Aron alapitottak, akik a
digitalis fényelés terlletének meghataroz6 szerepldi, elsésorban az Autodesk altal
késébb megvasarolt, a piacon legkeresettebbnek szamité DI fényeld rendszerének
(Lustre) kifejlesztésében és piacra vitelében betdltétt szereplik miatt.



Ezt a szakértelmet 6tvdzve a digitalis fényelés és utbmunka terén szerzett vilagszint(i
fejlesztési tapasztalattal, a Colorfront utobmunka studi®é ma a legfejlettebb
technologiat nyujtia a szkennelés és rogzités, a napi forgatott anyag atirasa, a DI
fényelés, a triikkdk, az online és offline vagas, a hangkeverés és a kiilénb6z8 vided
verziok elkészitésének teriletén.

Tovabbi informaciék: www.colorfront.com

Szerkeszt6i megjegyzés

Az Oscar-dij, a Scientific and Engineering Award, Academy of Motion Picture Arts
and Sciences, Academy, Academy Award and Scientific és az Engineering Award
Academy Plaque bejegyzett végjegyek és az Academy of Motion Picture Arts and
Sciences szerz6i jogvédelme alatt allnak.

A Lustre az Autodesk védjegye. Minden egyéb cég- és terméknév az adott vallalatok
vagy partnereik védjegyei vagy bejegyzett védjegyei lehetnek.

Perlaki Tamas (szlletett: 1973) vezet6 fejleszté a Colorfront Kft-nél, Eurdpa egyik
legmodernebb digitalis film utdmunka stadi6janal. 14 évesen Kkerilt elészor
kapcsolatba a szamitogépes grafikaval. A Budapesti Miiszaki Egyetem,
Villamosmérndk és Informatikus szakén szerzett egyetemi diplomajanak kézhez
vétele utan az érdeklédése a nagyteljesitményl szamitastechnikai rendszerek
irdnyéba fordult.

A Colorfront Kft-hez a Gy(rik Ura cimi filmben hasznélt Stand Alone Color Corrector
(SACC) szoftveren dolgoz6 fejlesztbként kerllt. Miutan a vilagelsé 3D szoftvereket
gyartd6 Autodesk felvasarolta a Colorfront technologiat, csatlakozott az Autodesk
szoftverfejleszté csapatdhoz, ahol a vallalat vilagszinten elismert vezetd
rendszereihez, egyebek mellett a Lustre-h6z fejleszett eszkdzdket és algoritmusokat.
2008-ban kivalt az Autodesk-bdl, hogy Ujra a Colorfront-hoz csatlakozzon és (j
kihivasokkal szembesdiljon.

Priskin Gyula (szlletett: 1973) a Colorfont Kft vezetd szoftverfejlesztje. A
szamitogépekkel még altaldnos iskoldban kerilt kapcsolatba, majd ezutan ez lett a
hobbija. Miutan megszerezte programoz6 matematikus diplomajat az Eétvés Lérand
Tudomanyegyetem Természettudomanyi karan, mérnékként dolgozott egy digitalis
video termékekkel foglalkoz6 hazai cégnél.

Ezutéan csatlakozott a Colorfront Kft-hez, mint szoftverfejleszt6 és kezdett el dolgozni
a Gydrik Ura cimd filmen hasznalt Stand Alone Color Corrector (SACC) szoftveren.
Miutan a vilagels6 3D szoftvereket gyarté Autodesk felvasarolta a Colorfront
technologiat, csatlakozott az Autodesk Lustre fejleszté csapatdhoz, mint f6
szoftverfejlesztd. 2008-ban kivalt az Autodesk-bél, hogy ujra a Colorfront-hoz
csatlakozzon és uj kihivasokkal szembestuljén

Jaszberényi Mark (sziletett: 1973) Eurépa egyik vezetd digitais film utdmunka
studioja, a Colorfront alapitdja. A szamitbgépes grafikdval a kdzépiskolai éveinek
elején kerllt kapcsolatba, Minnesotaban. Visszatérve Magyarorszagra, a debreceni
Fazekas Mihaly Gimnazium matematika tagozatos osztalyaban érettségizik, Priskin
Gyulaval és Perlaki Tamassal egyitt. Mark az E6tvés Lérdnd Tudoméanyegyetem
programoz6 matematikusaként szerezte meg diplomajat, mikézben 3D animatorként,
kompozitorként, majd trikkfeleldsként dolgozott kiilénbdzé budapesti studidknal.

Mark 2000-ben alapitotta meg a Colorfront-ot testvérével Aronnal, és még
ugyanebben az évben a las vegas-i National Association of Broadcasters (NAB)
kiallithson mutattédk be els6é termékuket, a Discreet Flame colorstar spark plug-in-jét.
2001-ben Priskin Gyuladval és Perlaki Tamassal kdzdsen kifejlesztették a Stand



Alone Colour Corrector (SACC) szoftvert a Gylrik Ura produkcié6 szamara,
forradalmasitva a DI-t. Az Autodesk 2005-ben vasarolta meg a Lustre szoftvert, és
ekkor Mark az Autodesk igazgatéja lett.

A Jészberényi testvérek 2007-ben inditottak Utnak Gjra a Colorfront utdmunka
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kilfélddn forgatott nemzetkdzi nagy jatékfilmen és televizidés sorozaton dolgoznak.



